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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO
0O KTOREJ MOWA W ART. 19A UST. 1 USTAWY Z DNIA 24 KWIETNIA 2003 R.
O DZIALALNOSCI POZYTKU PUBLICZNEGO | O WOLONTARIACIE
(Dz.U. 2026 poz. 1040)

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypelnié wylacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegéinych polach
oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwa odpowiedz, pozostawiajac
prawidiowa, Przyktad: ;pebieranie*/niepobieranie™”.

l. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do ktérego Lo .
jest adresowana oferta Zarzad Wojewddztwa Dolnoslaskiego

2. Rodzaj zadania publicznego™) Kultury, sztuki, ochrony débr kultury i dziedzictwa narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewidencji, adres siedziby,
strona www, adres do korespondenciji, adres email, numer telefonu

Fundacja "Teatr Uktad Formalny"
54-206 Wroctaw
Ksiecia Witolda 49/15

Forma prawna: fundacja

KRS : 0000643015

Telefon: +48506474384

Email: teatr@ukladformainy.pl
Strona WWW: www.ukladformalny.pl

2. Dane osoby upowaznionej do skiadania
wyjasnien dotyczacych oferty
(np. imie i nazwisko, numer telefonu, adres poczty
elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

Tropem Stowian w poszukiwaniu siebie - cykl sesji RPG dla
1. Tytut zadania publicznego podopiecznych Miodziezowych Osrodkéw Wychowawczych na Dolnym
Slasku.
< il - 5 Data Data
2. Termin realizacji zadania publicznego rozpoczecia 2026-10-06 i S 2026-12-31

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Syntetyczny opis zadania

@
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,Tropem Stowian w poszukiwaniu siebie — cykl warsztatéw arteterapeutycznych i sesji RPG dla podopiecznych
Miodziezowych OsrodkéwWychowawczych na Dolnym Slasku” to projekt edukacii kulturalnej realizowany od wrzesnia
do grudnia 2026 roku naterenie wojewodztwa dolnoslaskiego — w trzech Mtodziezowych O$rodkach Wychowawczych:
we Wroctawiu, Brzegu Dolnym oraz Watbrzychu.

Grupe docelowg stanowi mtodziez w wieku 13—18 lat przebywajaca w MOW-ach — osoby o utrudnionym dostepie do
kultury, z do$wiadczeniem wykluczenia spotecznego, niskim poziomem uczestnictwa w zyciu kulturainym oraz
ograniczonym poczuciem sprawczo$ci. Diagnoza potrzeb opiera sig na wieloletniej wspétpracy Fundaciji z
dolnoslaskimi o$rodkami wychowawczymi, analizie ankiet ewaluacyjnych oraz konsultacjach z pedagogami i
psychologami placéwek. Wskazuje ona na potrzebe wzmacniania kompetencji spotecznych i komunikacyjnych,
budowania odpowiedzialnosci za wspdlne dziatania oraz tworzenia bezpiecznej przestrzeni do tworczej ekspresji i
refleksiji.

Projekt odpowiada na te potrzeby poprzez kompleksowy proces edukaciji kulturowej oparty na immersyjnych sesjach
gier fabularnych (RPG), inspirowanych mitologig stowiarska oraz lokalnym dziedzictwem Dolnego Slaska. Fabuly ses;ji
odwotywaé sie beda do miejsc bliskich uczestnikom, m.in. do Slezy — géry o tradycji kultu pogarskiego u Stowian —
oraz do elementéw lokalnej fantastyki, takich jak bestiariusz jeleniogérski (utopce, latawce, wity, demony i zywiotaki).
Pozwala to mtodziezy budowac silniejsza identyfikacje z regionem, lepiej rozumie¢ jego dziedzictwo i odnajdywac
wiasne miejsce w kulturze lokalnej. Blisko$¢ tych motywdw sprawia, Ze $wiat gry staje sie ,obcy, ale nie catkowicie
odrealniony”, co utatwia zanurzenie w narracji i pogtebiong prace refleksyjna.

Gry RPG ( z ang. Role Play Game) to populama forma rozgrywki, w ktorej mistrz/mistrzyni gry prowadzi narracyjnie
uczestnikéw przez wyobrazony $wiat, umozliwiajac im wcielenie si¢ w wykreowane postaci. To swoista gra wyobrazni,
w ktérej uczestnicy poruszajq sie podejmujac kolejne decyzje i dziatania. Gra ktadzie nacisk na element zespotowoéci,
mierzenia sie z konsekwencjami swoich decyzji, rozwigzywanie konfliktéw. Format gier RPG zostat przez nas
wielokrotnie wprowadzany jako element edukacyjny, zaréwno poszerzajacy wiedze uczestnikéw, wspierajacy rozwoj
osobisty oraz ksztattujacy pozytywne wzorce zachowar moralnych i obywatelskich.

Kazda z sesji prowadzona bedzie przez "mistrza gry" - aktora narratora, prowadzacego uczestnikéw przez fabute
wydarzen, oraz aktora wspierajacego - zawodowego aktora/akorke, ktéry wciela¢ sig¢ bedzie we wszystkie postaci
pojawiajgce sie w $wiecie fabularnym wspomagajac mistrza gry w realizacji sesji. Taki zestaw gwarantuje najlepsze i
gtebokie doswiadczenia dla uczestnikéw.

W ramach projektu powstanie autorski $wiat i system RPG oparty na literaturze dotyczacej mitologii stowianskiej (m.in.
Wrona, Luczynski, Zych & Vargas). Scenariusze bedg taczy¢ elementy zrédet historycznych, symboliki kulturowej oraz
lokalnych legend, umozliwiajac uczestnikom aktywne eksplorowanie dziedzictwa regionu poprzez doswiadczenie
narracyjne. Mitologia stowianska — poprzez symbole, konflikty i figury archetypiczne — umoZliwia mtodziezy badanie wiasnych
doswiadczen emocjonalnych z wykorzystaniem mechanizmu przeniesienia. Daje mozliwo$¢ zdystansowania sig od

trudnych tematéw oraz bezpiecznego testowania réznych strategii dziatania i rozwigzywania konfliktéw

"Sesje RPG stanowig narzedzie edukacji kulturowej o wysokim potencjale angazujagcym. Uczestnicy wcielaja sig w
wykreowane postaci, podejmuja decyzje, wspéttworza opowies¢ i ponoszg konsekwencije swoich dziatan w
bezpiecznej przestrzeni fikcji. Mechanizm ten pozwala:

-rozwija¢ wyobraznig i myslenie narracyjne,

-¢wiczy¢ umiejetnos¢ wspotpracy i komunikacii,

-uczy¢ sie odpowiedzialnosci za decyzje i ich skutki,

-wzmacniaé poczucie sprawczosci poprzez realny wptyw na przebieg opowiesci,

-analizowaé konflikty i dylematy moralne w oparciu o archetypiczne postaci i sytuacje.

Dodatkowo wykorzystanie lokalnego dziedzictwa kulturowego pozwala na:

-budowanie tozsamosci regionalnej,

-zwigkszenie kontaktu z kultura Dolnego Slaska,

-rozwijanie $wiadomosci historycznej i kulturowe;.
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W drugim etapie projektu mtodziez pracuje z mitami poprzez teatr, plastyke, improwizacje, dziatania sceniczne
i budowanie lalek czy rekwizytow.
Arteterapia (biblioterapia + dzialania teatralne) stuzy przetozeniu symboliki mitologicznej na emocje, refleksje i sytuacje

zyciowe.

Celem zajeé bedzie rozwéj osobisty uczestnikéw, budowanie w nich poczucia wartosci, nauka rozwigzywania
konfliktéw, nauka

rozpoznawania swoich emocji i rozmawiania o nich oraz budowanie postaw moralnych. W pracy nad osiggnieciu tych
celow

wykorzystamy przyktady mitow i bohateréw z mitologii stowianskiej.

Gléwnym narzedziem arteterapeutycznym bedzie biblioterapia - czyli wykorzystywanie ksiazek i historii w nich zawartych do budowania
¢éwiczen warsztatowych dla uczestnikéw. Bedziemy postugiwaé sig takimi pozycjami jak np. "Mitologia stowianska"
Mateusza Wrony i

Jakuba Bobrowskiego, " Mitologia stowianska dla mtodego czytelnika" Michata tuczynskiego, "Kwiat paproci i inne
legendy stowianiskie"

opracowanie zbiorowe, "Bestiariusz Stowianski" Pawia Zycha i Witolda Vargasa i inne. Zajecia bedg aktywizowaé
uczestnikéw poprzez

wprowadzanie dziatan teatralnych (np. odgrywanie scenek, improwizacje), plastycznych (budowanie lalek teatralnych
przedstawiajgcych

bohateréw mitycznych), muzycznych.

Ten etap wzmacnia:

-regulacje emociji,

-rozpoznawanie potrzeb i granic,

-budowanie alternatywnych wartosci (wspétpraca zamiast sity, odpowiedzialnos¢ zamiast ryzyka, diugofalowos$¢
zamiast

impulsywnosci).

Realizacja zadania przyniesie szereg trwatych rezultatéw jakosciowych widocznych w postawach, umiejetnosciach i
$wiadomosci

uczestnikéw. Dzigki immersyjnym sesjom RPG miodziez rozwinie wyobraznie, zdolno$¢ wspdtpracy i umiejgtnosé
podejmowania decyzji

w $rodowisku bezpiecznej fikcji. Etap warsztatéw artystyczno-arteterapeutycznych przetozy te narracyjng pracg na
realne kompetencje

spofeczne i emocjonalne: umiejgtno$c rozpoznawania i wyrazania emocji, wiekszg samo$wiadomos¢, zdolnoéé
rozwigzywania konfliktéw,

a takze budowanie alternatywnych warto$ci wobec destrukcyjnych wzorcéw znanych z ich $rodowisk. Uczestnicy
wzmochig poczucie

wiasnej wartosci oraz kompetencje komunikacyjne i moralne, uczac sie widzenia konsekwencji swoich dziatar oraz
odpowiedzialnosci za

grupe.

Zapewnienie dostepnosci osobom ze szczeg6Inymi potrzebami

Realizacja projektu ,Tropem Stowian w poszukiwaniu siebie...” uwzglednia zapewnienie dostgpnoéci architektonicznej,
cyfrowej oraz informacyjno-komunikacyjnej osobom ze szczegélnymi potrzebami, zgodnie z art. 6 ustawy z dnia 19
lipca 2019 r. o zapewnianiu dostgpnosci osobom ze szczegblnymi potrzebami. Charakter grupy docelowej (mtodziez
przebywajaca w MOW-ach, w tym osoby z trudnosciami emocjonalnymi, zaburzeniami neurorozwojowymi oraz
deficytami komunikacyjnymi) sprawia, ze dostepnosc jest integralnym elementem metodyki projektu.

W podanych przez nas osrodkach (Brzeg Dolny, Watbrzych, Wroctaw) przebywa miodziez, wéréd ktorej wiele
0s6b cierpi na choroby lub zaburzenia psychiczne, takie jak np.: spektrum autyzmu, ADHD, zaburzenia legkowe czy

depresyjne.

Rozpoczynajac projekt przeprowadzimy rozmowy z wychowawcami, pedagogami i psychologami placéwek, podczas
ktérych zbierzemy

szczegGlowy wywiad na temat stanu psychicznego podopiecznych, ktorzy beda brali udziat w zajgciach.

Opracowujac plan zajeé i warsztatéw bedziemy dziata¢ w porozumieniu w psychologami, ktérzy pomoga nam
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dostosowac go do potrzeb miodziezy uwzgledniajac i choroby i zaburzenia psychiczne.

Podczas zaje¢ obligatoryjna bedzie obecno$¢ pedagoga lub psychologa z placéwki. Jesli placéwka nie bedzie
dysponowaé wtasnym
wsparciem psychologicznym zapewnimy udziat jednego z psychologéw wspédtpracujacych z naszym teatrem.

4. Opis zakladanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Planowany poziom osiggniecia

Nazwa rezultatu
rezultatow (wartos¢ docelowa)

wskaznika

Sposé6b monitorowania rezultatow /
2rédto informaciji o osiagnieciu

Opracowanie szczeg6towych scenariuszy sesji
Przygotowanie scenariuszy RPG. | RPG (1 scenariusz) i warsztatéw (1
scenariusz).

Plik pdf z przygotowanymi
scenariuszami.

Przeprowadzenie sesji RPG

inspirowanych mitologia 27 godzin sesji RPG (po 9 godzin w kazdej

Dokumentacja fotograficzna.

stowianskg placéwce)

Przeprowadzone warsztaty

arteterapeutycznew 48 godzin (szesnascie godzin w kazdym z .
Miodziezowych Osrodkach osrodkow) Dokumentacja Fotograficzna

Wychowawczych

5. Krétka charakterystyka oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dzialarn planowanych w ofercie oraz zasobow,
ktore beda wykorzystane w realizacji zadania

dolnoslaskiego, taczac teatr zaangazowany spotecznie z edukacjg kulturowa i animacjg $rodowisk o utrudnionym
dostepie do kultury. Organizacja prowadzi dziatalno$¢ statutowg w zakresie upowszechniania kultury, rozwijania
kompetencji kulturowych i spotecznych oraz pracy twérczej z mtodzieza i dorostymi.

Od 2022 roku Fundacja systematycznie wspétpracuje z Miodziezowymi Osrodkami Wychowawczymi na Dolnym
Slasku (m.in. we Wroctawiu, Brzegu Dolnym i Lwéwku Slaskim), realizujac projekty edukacyjno-artystyczne
skierowane do miodziezy w procesie resocjalizacji. W tym okresie przeprowadzono kilkaset godzin warsztatéw

pracy z narracjg oraz elementach arteterapii.

W latach 2024-2025 Fundacja zrealizowata projekt ,Polskie heroski” — cykl warsztatéw i sesji RPG opartych na

taczenia narracji fabularnej z dziataniami teatralnymi i edukacjg kulturowa,

Weczes$niej realizowany byt réwniez projekt ,Wazne rozMOWy w teatrze”, w ramach ktérego miodziez uczestniczyta w
procesach twérczych opartych na dialogu, improwizacji i wspélnym tworzeniu wydarzen artystycznych. Projekty te
przyczynity sie do wypracowania autorskiej metody pracy Fundaciji, faczacej teatr, narracje i edukacje kulturowg w
$rodowiskach zagrozonych wykluczeniem.

Fundacja posiada do$wiadczenie w realizacji projektéw finansowanych ze $rodkéw publicznych (w tym
samorzadowych i ministerialnych), prowadzeniu dziatan warsztatowych, organizacji pokazéw finatowych oraz
wspdipracy z instytucjami edukacyjnymi i wychowawczymi. Zespét realizujacy zadanie tworza aktorzy, pedagodzy
teatru i arteterapeuci z doswiadczeniem w pracy z miodziezg w kryzysie.

Fundacja Teatr Uktad Formalny od 2018 roku realizuje dziatania artystyczne i edukacyjne na terenie wojewddztwa

teatralnych, narracyjnych i rozwojowych, angazujac mtodziez w dziatania oparte na metodach teatru partycypacyjnego,

biografiach wybitnych postaci historycznych, zakofczony prezentacjami twérczosci uczestnikow. Projekt obejmowat
analize potrzeb mtodziezy (ankiety ewaluacyjne, konsultacje z kadrg pedagogiczng) i potwierdzit skuteczno$é metody
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Dotychczasowa dziatalno$¢ Fundaciji potwierdza jej kompetencje organizacyjne, merytoryczne i Srodowiskowe do
realizacji zadania ,Tropem Stowian w poszukiwaniu siebie...”, ktére stanowi rozwinigcie i pogtebienie
dotychczasowych dziatan w obszarze edukaciji kulturalnej miodziezy o utrudnionym dostepie do kultury

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ [PLN] Z dotaciji Z innych zrédet
1 Wynagrodzenie za przeprowadzenie sesji RPG 21 300,00 zt
2 Wynagrodzenie dla prowadzacych warsztaty 26 000,00 zt
3 Materiaty warsztatowe 4 500,00 zt
4 Wynagrodzenie dla koordynatora organizacyjnego 7 000,00 zt
5 Wynagrodzenie za stworzenie scenariusza RPG 4 500,00 zt
6 \;Ytir::?;::zg::nzyac :tworzenie scenariusza warsztatéw artystyczno- 4000,00 24
7 Koszty transportu 2 500,00 zt
8 Noclegi 4 000,00 zt
9 Obstuga promocyjna zadania 2 000,00 zt
10 | Wyzywienie dla prowadzacych warsztaty 1 200,00 zt
11 | Wynagrodzenie dla koordynatorki merytorycznej 7 000,00 zt
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 84 000,00 zt 20 000,00 zt 64 000,00 zt
[0}
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V. Oswiadczenia

Oswiadczam(my), ze:
1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku publicznego oferenta-

2) pobieranie $wiadczen pienigznych bedzie si¢ odbywac wylacznie w ramach prowadzonej odplatnej dziatalno$ci
pozytku publicznego;

3) oferent/eferenet sktadajgcy niniejszg oferte nie zaIega(-ja)Ealega(-jq-)” z optacaniem naleznosci z tytulu zobowigzan
podatkowych z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent/eferenci skladajgcy niniejszg oferte nie zalega(- ja)laalega(-jq}” z optacaniem naleznosci z tytutu sktadek na
ubezpieczenia spo#eczne z oplacamem naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym® M«lasecwe[eﬁidenejq—

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;,

7) w zakresie zwigzanym ze skiadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych
osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, ziozyty
stosowne o$wiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0s6b upowaznionych do sktadania o$wiadczen
woli w imieniu oferentéw

[DF: | ¢- SRR

Przypisy
1. Rodzaj zadania zawiera si¢ w zakresie zadari okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalno$ci pozytku publicznego i o
wolontariacie (Dz.U. 2026 poz. 1040).

Podpisano przez/ Signed by:
Przemystaw Furdak
Data/ Date: 15.09.2026 12:26
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